CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

I. Identificadores de la asignatura

Instituto: Arquitectura Disefio y Arte Modalidad: Presencial
Departamento: Disefo Créditos: 8
Materia: Desarrollo para plataforma Android

Licenciatura en Diseino Digital y Medios

Programa: Interactivos Caracter: Obligatorio

Clave: DIS986115 Tipo: Laboratorio

Horas: 6 Teoria: 2 Practica: 4
Il. Ubicacion

Antecedentes Clave

Lenguajes de Programacion Il DIS986115

Consecuente Clave

Desarrollo para plataforma iOS DIS988518

I1l. Antecedentes

Conocimientos

Una buena comprensidn del diseiio y desarrollo Web, eficiencia en el disefio de paginas Web
utilizando el lenguaje de marcado HTMLS5 y del lenguaje de estilo CSS3, asi como conocimientos
de algoritmos y programacion.

Habilidades

Investigacion documental y bibliografica (material en espafiol e inglés).
Capacidad de andlisis y discusion.

Pensamiento légico vy critico.

Trabajo en equipo.

Actitudes y valores

Calidad en su forma de trabajo, responsabilidad y honestidad.

El alumno cumplird con la disposicién, paciencia, puntualidad, compromiso, buen desempeifio,
respeto, ética, calidad en presentacion de proyectos, actitud critica y auto-critica, participativo
responsable y con alta apreciacion estética, siempre en buena disposicion a trabajar en clase.
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IV. Propdsitos Generales

El sistema operativo Android posee una cuota de mercado global que supera el 80%, se encuentra
practicamente disponible en todas las gamas de tabletas y teléfonos inteligentes, lo cual supone
un mercado muy redituable para el desarrollo de aplicaciones.

El propdsito del curso es conocer la arquitectura de la plataforma Android, para el desarrollo de
aplicaciones que hagan uso de las técnicas y tendencias actuales, siguiendo los lineamientos de
disefo y programacion propuestos por la comunidad de Google.

V. Compromisos Formativos

Intelectual

El estudiante conocera la plataforma Android, las herramientas disponibles para el desarrollo de
aplicaciones, asi como las mejores practicas de disefio y programacioén. Sera capaz de realizar una
aplicacion completa y distribuible para dar solucién a una problematica de su interés.

Humano
El estudiante comprenderd la importancia del trabajo en equipo y conocerd las implicaciones
éticas que conlleva generar experiencias dirigidas a los usuarios de dispositivos moviles.

Social
La comprension de aspectos profesionales, éticos, de seguridad juridica y cuestiones sociales, asi
como de responsabilidades.

Profesional

El desarrollo para dispositivos méviles es un mercado sumamente grande, pero a la vez muy
saturado y competitivo; por esta razon, los estudiantes deben poseer las herramientas que les
permitan no solo insertarse en este mercado laboral, si no aquellos conocimientos que les ayuden
a posicionarse rapidamente como referentes en el area.

El comprender la arquitectura del sistema operativo, los diferentes ambientes de desarrollo y los
lenguajes de programacion disponibles, asi como los lineamientos de disefio y mejores practicas,
permitirdn la concepcién, disefio y desarrollo de mejores aplicaciones.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: Sala Laboratorio: Computo
Poblacion:  15-20

Mobiliario: Mesa, sillas

Material de uso frecuente: Cafidn, pizarrén, computadora

Condiciones especiales: No aplica
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VII. Contenidos y tiempos estimados

Semana Tema Contenidos Actividades
1 Presentacién de la | Contextualizar al estudiante en | Presentacion y encuadre de
materia la materia la materia
El sistema Historia y versiones -
2 . . . Exposicion del tema
operativo Android | Arquitectura de la plataforma
Aplicaciones
Actividades
Servicios
Aspectos Proveedores de contenido _—
3 . Exposicion del tema
fundamentales Receptores de mensaje
Intents
Archivo manifiesto
Ciclo de vida
Web Apps, Hybrid Apps, Native
Apps
4 Apache Cordova, Flutter, React
Frameworks y Native, Xamarin.Android, Exposicion del tema,
ambientes de Android Studio instalacion y configuracion de
desarrollo Estructura de un proyecto ambiente de desarrollo
Android
> SDK
Emuladores
Absolutelayout
6 Framelayout Exposicidon del tema,
LinearLayout ejemplos practicos en clase,
Layouts RelativeLayout ejercicios de practica
TablelLayout
7 GridLayout Evaluacién Parcial |
Constraint Layout
Controles de entrada
(TextView, EditText, Button, L
8 Exposicién del tema,
ImageButton, ToggleButton, . ‘s
e . ejemplos practicos en clase
Interfaz graficay RadioButton, CheckBox, .
. . Desarrollo de primera
vistas ProgressBar, Spinner, aplicacion sencilla de layout
TimePicker, DatePicker) P youty
9 controles

Toast
Snackbar
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Exposicion del tema,
ejemplos practicos en clase
Ciclo de vida de la actividad Desarrollo de aplicacidn
10 Actividades e Intents Implicitos para lanzar Intents
Intents Intents Explicitos explicitos e implicitos
Filtros de Intents Desarrollo de aplicacién
para aceptar Intents
implicitos
Exposicion del tema,
ejemplos practicos en
ListView clase
11 Adaptadores y Adaptadores preexistentes Disefio y codificacién de
ListViews Adaptadores personalizados adaptador vy lista I~
El patrén ViewHolder personalizada 4]
S
Evaluacién Parcial Il g
Librerias de soporte (v4, v7, v8, 8
v13, v14, v17, DesignSupport) Exposicion del tema, %
12 Librerias de Fragmentos ejemplos practicos en 3
soporte y temas Estilos clase, ejercicios de =5
Temas practica °
Temas de compatibilidad g)_
APls de manejo de cdmara 2
%]
GPS Exposicion del tema, 8_
13 Camara y sensores | Acelerémetro ejemplos practicos en 8‘
Giroscopio clase 3
Temperatura ambiental )
Guias de Material Design . S
) & Exposicion del tema, g
ActionBar, AppBar, ToolBar . | - ‘3"
14 . . Tabs fijas y desplazables ejemplos practicos en N
Material Design: . clase =2
NavigationDrawer m
Componentes y Menus Desarrollo de esqueleto | o
controles de . . de aplicacién con o
., BottomNavigationView Lo c
navegacion multiples controles y =
15 BottomSheet =
. componentes de o
SideSheet . R
. . navegacion 3
FloatingActionButton
Despliegue de la Creacién y distribucién de , .
16 .p g . y Evaluacién Parcial Il
aplicacién archivos APK

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional

Elaboracidn de proyectos de investigacién consultando fuentes bibliograficas, hemerograficas y
en Internet.
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Elaboracidn de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.
Estrategias del Modelo UACIJ Vision 2020 recomendadas para el curso

Aproximacién empirica a la realidad

Busqueda, organizacién y recuperacién de informacion
Descubrimiento

Experimentacion

Investigacion

Procesos de pensamiento logico y critico

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

Institucionales de acreditacion

Acreditacidon minima de 80% de clases programadas

Entrega oportuna de trabajos

Calificacion ordinaria minima de 7.0

Permite examen Unico: No

Evaluacién del curso

Acreditacidn de los temas mediante los siguientes porcentajes

Examen: 20% Tareas: 30% Asistencia: 5%

Participacion: 5% Proyectos: 40% Otros:

X. Bibliografia

Disponible en Biblioteca
e Montero, R. (2013). Android: desarrollo de aplicaciones. Ediciones de la U.
e Troyano, J. M. (2014). Android: manual practico para todos los niveles. Cémo extraer
todo el potencial de smartphones. Ediciones de la U.
e Soriano, J. E. A. (2011). Android: Programacion de dispositivos méviles a través de
ejemplos. Marcombo.
e Burd, B. A. (2015). Android application development all-in-one for dummies. John Wiley
& Sons.
Complementaria
e Smyth, N. (2017). Android Studio 3.0 Development Essentials-Android 8 Edition.
Payload Media, Inc..
e Jemerov, D., & Isakova, S. (2017). Kotlin in action. Shelter Island, NY: Manning
Publications Co.
e Yener, M., & Dundar, O. (2016). Expert Android Studio. John Wiley & Sons.
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e Panigrahy, N. (2015). Xamarin Mobile Application Development for Android. Packt
Publishing Ltd. | Reynolds, M. (2014). Xamarin mobile application development for

Android. Packt Publishing Ltd.

Recursos en Linea

e Android Developers - https://developer.android.com

e Material Design - https://material.io

e Xamarin.Android - https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/android/

X. Perfil deseable del docente

Maestria, preferentemente doctorado en areas de ciencias o ingenieria de la computacion o

tecnologias de informacién.

XI. Institucionalizacion

Responsable de Departamento:
Coordinador(a) del programa:
Fecha de Elaboracién:

Elaboré:

Fecha de redisefio:

Rediseio:

Mtra. Guadalupe Gaytdn
Dra. Silvia Husted
05 de diciembre de 2017

Dr. Ramodn Ivan Barraza Castillo
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